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RAPORTUL ARBITRULUI
Campionatul de Juniori ,,U12”
Asistenta medicala: DATA: .,
(Nume, prenume, nr. diploma sau legitimatie si data eliberarii) ORA: ...
Nr. auto salvare (autosanitard) 1: 2 Etapa: ..............
ECHIPA: ... ECHIPA: ...
Nr Numele si prenumele Anul Nr. Nr. | Numele si prenumele Anul Nr.
' (cu majuscule) nasterii | carnet ' (cu majuscule) nagterii | Carnet
Antrenor: Antrenor:
Alti Oficiali: Alti Oficiali:
Semnadtura si numele delegatului Semnadtura si numele delegatului
Rezultat final: in favoarea echipei:
Rezultat dupa lov. de departajare: in favoarea echipei:

La finalul timpului regulamentar se vor executa 3 serii de lovituri de departajare, indiferent de scorul final, iar daca dupa cele
3 lovituri scorul este egal, se va mentiona in raport scorul de egalitate DLDD.

- Un joc se disputa intre doua echipe compuse fiecare din cel mult 8 jucatori / lot, dintre care unul este portar. Fiecare lot
poate avea si O rezerva.

La sedinta cu reprezentantii echipelor de copii si juniori s-a stabilit ca un joc si nu poatd incepe fara minim 8
jucatori. Pentru ca nu au fost suficiente echipe sa facem Elite si Clasic la U 13, U 12 si U 11, va fi un singur campionat cu
toate echipele si se va aplica regula celor 4 reprize, la finalul fiecare reprize, (15+15+15+15 min) vor intra toti jucatorii care
sunt pe banca, fie ca este 0 rezerva sau 8. Fiecare jucdtor va avea minim 30 de minute.



SANCTIUNI DISCIPLINARE

Nr.

Numele si prenumele

Echipa

Avertismente Eliminari

*Aici se completeaza de catre Comisia de Disciplina a AJF Alba *

CONTESTATII

OBSERVATII SUPLIMENTARE ALE ARBITRULUI

Semnatura: Delegat Gazde

JUCATORI ACCIDENTATI

Delegat Oaspeti

(Aici va completa asistenta medicala)

ARBITRI 1i e,

SEMNATURI

OMOLOGARE REZULTAT

iN FAVOAREA ECHIPEI

SANCTIUNI

DATA PRESEDINTE

SECRETAR




